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Blue Bot 

Les élèves s’initient à la programmation informatique

EXPLORER LE MONDE	 FÉVRIER 2025

C’est quoi Blue Bot?

Blue-Bot est un petit 
robot en forme de 
coccinelle bleue. Il 
avance, recule et tourne 
quand on appuie sur ses 
boutons ou quand on le 
programme avec une 
tablette. Avec lui, on peut 
explorer les directions, 
résoudre des défis et 
découvrir la 
programmation 
facilement !

Faire découvrir une 
histoire à Blue Bot

Les enfants ont fabriqué 
un tapis reprenant le 
décor de l’album 
« Minusculette en hiver » 
étudié en classe.


Ils ont créé un 
programme pour 
déplacer Blue Bot dans 
le décor de l’histoire tout 
en respectant la 
chronologie de celle-ci.


Une contrainte: passer 
une seule fois par 
chaque image.


Utilisation des tablettes de programmation


Quels ordres donner à Blue Bot pour 
le faire fonctionner?


Les élèves ont proposé d’écrire des mots 
mais très rapidement l’utilisation des 
flèches a été choisie. On s’est entrainés à 
écrire un message pour mener Blue Bot 
à destination. 

Projection du tapis au tableau pour réfléchir ensemble.

Rechercher l’erreur dans le 
programme:


Par équipe: Je crée un programme 
pour déplacer Blue Bot jusqu’à 
l’animal. Je le prends en photo puis je 
modifie le programme en insérant ou 
en enlevant une tuile erreur. Le 
groupe suivant doit trouver l’erreur; 
La photographie permet de valider le 
programme.

Plusieurs barres de 
programmation sont 
nécessaires pour 
raconter l’histoire  
Minusculette en 
hiver.

Chorégraphie avec 4 
robots se déplaçant 
simultanément.
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