
 Livret de défis Bluebot



Le robot Bluebot peut être utilisé dès le cycle 1 et jusqu’au cycle 3 
pour entamer une séquence sur la programmation.

Il est également possible de l’utiliser sans robot Bluebot en installant le logiciel téléchargeable 
ici : https://dgxy.link/bluebot_exe

Après une première programmation, 
Bluebot garde les instructions en 
mémoire jusqu’à son extinction. Si on 
rentre de nouvelles instructions, elles 
s’ajoutent aux précédentes. 
Pour recommencer à zéro, il faut 
d’abord effacer la mémoire avec le 
bouton X 
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DEFI 1 : niveau Nono le robot

Réalisez des essais sur le Blue-bot afin de trouver à quoi
servent toutes les touches, puis validez avec un adulte 

afin de vous lancer sur les défis suivants. 
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DEFI 2 : niveau BB-8

Faites avancer 3 fois le 
robot vers l’avant, puis 

faites-le revenir à sa 
place en reculant.



DEFI 3 : niveau R2-D2

Faites avancer 3 fois le 
robot vers l’avant, puis 

faites-le revenir à sa 
place en tournant.



DEFI 4 : niveau C-3PO

Faites traverser un tunnel à 
votre robot, puis faites-lui 
faire le tour pour retourner 

à sa place d’origine.



DEFI 5 : niveau Wall-E

Récupérez les fleurs avec Bluebot 
en évitant les araignées.



DEFI 6 : niveau Robocop

Réalisez un petit labyrinthe, comme sur le modèle, 
et faites-en sortir Bluebot.



DEFI 7 : niveau Skywalker

Construisez une tour en kaplas au bout du chemin comme 
sur le modèle, puis faites-la tomber avec le Blue-bot.



Déplacez le Blue-bot A de A à B et le Blue-bot 1 de 1 à 2. 
Attention : les 2 robots doivent démarrer en même temps.

Blue-bot A Blue-bot B

DEFI 8 : niveau Maître Jedi



Les 2 robots doivent démarrer en même temps et 
arriver l’un après l’autre à la sortie.

Blue-bot rouge Blue-bot vert

DEFI 9 : niveau Maître Yoda



DEFI à créer pour un autre groupe :

Consigne:

Quelques idées pour le défi
Le robot peut :
- Se déplacer dans 4 directions
- Réaliser un parcours imposé
- Faire de arrêts
- Passer à travers un tunnel...

Schéma:


