
Séance de découverte Loti-bot
CM1/CM2 

lundi 2 décembre 2024

Loti-bot et géométrie

Matériel : 

4 Loti-bot – Feuilles de papier A4 – feutres - doubles-décimètres

Déroulement     :

Les élèves sont répartis par groupes de 5 ou 6.

Phase d’observation (10 min) : recenser les particularités visibles du robot.
Que voyez-vous ? A quoi cela sert-il, selon vous ?
Travail en groupe 3 minutes, puis mise en commun.

Certains capteurs, notamment ceux situés sous le robot, ou encore les capteurs de lumière et de 
température risquent de passer inaperçus.
Il conviendra donc de compléter la liste déjà établie par les élèves. Projection du schéma ci-dessus à 
l’aide du VPI de la classe. Il peut notamment inviter les élèves à aller voir le menu paramètre

Phase de découverte et de prise en main (20 min) :

Les élèves découvrent l’interface de programmation (niveau 1) sur les tablettes et font des essais de 
programmation du robot. L’ERUN passe dans chaque groupe afin de réguler l’activité et relancer les 
groupes en difficulté.



Phase de mise en commun des expérimentations et des découvertes (5 à 10 min) :
Chaque groupe fait part de ses découvertes. Les points saillants sont recensés au tableau.

Phase Défis (45 min) :

Défi n°1 : Programmer le robot pour qu’il dessine un carré de 10 cm de côté.

Le groupe qui réussit en premier remporte 1 point et présente son programme aux autres groupes.
Mise en commun à l’aide du VPI (Openboard : vignettes dans Tribu)

Défi n°2 : Programmer le robot pour obtenir le même carré sans utiliser le bloc « carré ».
Cette fois, il va falloir comprendre que pour faire réaliser un angle droit au robot, il faut lui 
demander de pivoter à 90°.
Même procédure de réalisation et de mise en commun.

Défi n°3 : Défi n°2 en ajoutant un contrainte : trouver le programme le plus court possible en 

utilisant le bloc  

Défi n°4 : Programmer le robot pour qu’il dessine un triangle équilatéral de 15 cm de côté.
Même procédure de réalisation et de mise en commun.

Conclusion (5 min) :

Qu’avez-vous appris ?
Apport : pour tracer une figure fermée, la somme des angles exprimée en degrés doit être égale à 
360. Exemple du carré (90+90+90+90=360). Exemple de triangle équilatéral (120+120+120=360)

Prolongement possible :

Défis 3 et 4 avec l’interface niveau 2. Possibilité d’utiliser le VPI pour visualiser l’interface web 
correspondante  : https://tts-loti-bot.com/ (ne fonctionne pas avec Firefox…)
Défi n°5 (au cas où) : Programmer le robot pour qu’il dessine une étoile à 5 branches. Les segments 
constituant les branches font tous 5 cm.

https://tts-loti-bot.com/

