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INITIATION À LA PROGRAMMATION AVEC BLUE BOT 

 

Utilisation des robots pendant toute la période 3 
 

  Compétences visées 

séance 1 

 

Qu’est-ce qu’un robot ? 

 Objectif : Recueil des représentations 

des élèves  

 

 

séance 2 Comment fonctionne le Blue-Bot ? 

Objectif : Découverte des fonctions du 

Blue-Bot – émission d’hypothèses  

Utiliser les boutons de 

commande du robot (avance, 
recule, tourne…). 

 

séance 3 
/4/5 

 

Premiers essais de programmation 
manuelle 

 Objectif : Se familiariser avec les 

boutons de programmation  

en autonomie par groupe de 3 (3 séances) 

 

 

Utiliser les boutons de 
commande du robot (avance, 

recule, tourne…). 

Travailler en binôme ou petit 
groupe : écouter, proposer, 

décider ensemble. 

 

 

séance 6 Découverte de la barre de 
programmation 

en collectif : 

Observation du matériel et émission 
d’hypothèses quant à son utilisation. 

Par groupes de 4 : découverte du matériel 
et des barrettes de programmation : 
déplacer le robot pour permettre au lapin 

d’atteindre la carotte. (déplacement court) 

Mise en commun, verbalisation des actions 
effectuées et de la façon de positionner les 

tablettes. 

 

 

Lire et créer des parcours sur 
quadrillage, intégrer la notion 
de cases.  

Anticiper et tester un 

programme, puis le corriger 
si besoin. 

 



Classe de CP de  Mme Akcha 

 

Ecole Jules Verne (Bonson) 

 

   

 

séance 7 Objectif : Analyser un programme pour 

trouver l’erreur 

Par groupes de quatre, les élèves devront 
coder un déplacement en utilisant la barre 

de programmation. Une fois le programme 
finalisé, il sera photographié. L’image est 
ensuite imprimée à l’aide d’une imprimante 

thermique (Péripage) et soigneusement 
conservée par le groupe. 

Une fois que tous les groupes ont pris en 

photo leur programme, celui-ci est modifié 
(par l’ajout ou la suppression d’une 

tablette). Les groupes échangent alors leur 
place : ils doivent analyser le nouveau 
programme et identifier l’erreur introduite. 

La validation se fait par comparaison avec 
la photo initiale. 

 

Lire et créer des parcours sur 

quadrillage, intégrer la notion 
de cases.  

Anticiper et tester un 

programme, puis le corriger 
si besoin. 

 

Travailler en binôme ou petit 

groupe : écouter, proposer, 
décider ensemble 

 

séance 
8/9 

objectif : créer un programme pour 
raconter l’histoire Minusculette en 

hiver 

Utiliser plusieurs barres de programmation 

 

En amont : travail de compréhension de 
l’album 

Renforcer les 
compétences langagières: 

Raconter un parcours ou une 

aventure du Blue-Bot. 

Apprendre à coopérer et 
résoudre des problèmes 

ensemble: 

Analyser les erreurs : tester 
un programme, comprendre 

pourquoi il ne fonctionne pas, 
et proposer des solutions. 
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