
Synthèse de la séquence de production d’écrit au cycle 3 avec intégration du numérique 

 

 

 

Séance Objectifs principaux Référence programme et socle commun Points numériques / Transdiciplinarité 

1. Lecture/découverte 
Comparer contes 
classiques et revisités 

* Lire et comprendre un conte classique et revisité. * Identifier les 
caractéristiques du conte. * Comparer version classique / revisité. 
*Construire le schéma narratif de référence. 

Français : lecture et compréhension, littérature de jeunesse. Socle : D1 
(langue), D5 (culture littéraire). 

Numérique : support Genially, projection de vidéos. 

Arts : ouverture patrimoine littéraire et 
iconographique. 

EMC : débat, respect de la parole de chacun. 

2. Comprendre et 
manipuler le schéma 
narratif 

* Renforcer la compréhension du schéma narratif. * Manipuler 
connecteurs temporels et logiques. * Revoir les temps du récit. 
*Construire la « boîte à outils du narrateur ». 

Français : étude de la langue (connecteurs, conjugaison), écriture narrative. 
Socle : D1 (langue), D2 (méthodes pour apprendre). 

EMI : structurer l’information. 
 

3. Construire les 
critères de réussite 
pour écrire un conte 

* Comprendre les exigences d’un récit. * Construire collectivement 
les critères de réussite. * S’approprier un outil d’autoévaluation. 

Français : écriture (planification, révision). Socle : D2 (méthodes et outils pour 
apprendre), D3 (coopération). 

Numérique : support collaboratif 

EMC : débat sur les critères. 

4. Planification 
collective et mise en 
projet des groupes 

* Planifier l’écriture d’un conte en suivant le schéma narratif. * 
Définir personnages, lieux, péripéties, fin. * Esquisser les 
illustrations. *Coopérer en groupe. 

Français : écriture (planification). Arts : premières illustrations. Socle : D1 
(écrit), D2 (méthodes), D3 (coopération). 

Arts : croquis / esquisses. 

EMC : Coopération 

5. Rédaction de la 
situation initiale et de 
l’élément perturbateur 
+ annotations 
illustrations et actions 
robot 

* Rédiger la situation initiale et l’élément perturbateur. * Utiliser 
connecteurs et temps du récit. * Annoter illustrations et actions 
robot. * Coopérer et réviser. 

Français : écriture d’un récit structuré. Éducation numérique : programmation 
simple. Socle : D1, D2, D3, D5. 

Numérique : découverte des capacités des robots 
(sons, LED, déplacements) 

Arts : planification des illustrations 

6. Rédaction des 
péripéties + 
anticipation des 
actions robot 

* Rédiger les péripéties du conte. * Maintenir cohérence texte / 
illustration / robot. * Annoter actions robot (mouvements, lumières, 
sons). 

Français : écriture continue du récit, connecteurs, temps verbaux. Socle : D1, 
D2, D3, D5. 

Numérique : programmation ou anticipation des 
actions robot. 

Arts : illustration des scènes. 

7. Rédaction du 
dénouement et 
situation finale + 
finalisation 
illustrations et actions 
robot 

* Rédiger le dénouement et la situation finale. * Finaliser 
illustrations et actions robot pour chaque scène. * Relire et 
améliorer le texte. 

Français : écriture complète d’un récit, révision, cohérence générale. Socle : 
D1, D2, D3, D5. 

Numérique : programmation finale du robot. 

Arts : cohérence texte/illustration/décor 

8. Mise en scène du 
conte avec robots, 
lecture filmée et 
évaluation finale 

* Programmer les robots pour mettre en scène le récit. * Lire le 
conte à voix haute (expression). * Réaliser la lecture filmée. * 
Visionner et évaluer selon la grille. 

Français : oralité, cohérence narrative. Éducation numérique : robotique, vidéo. 
Socle : D1, D2, D3, D5. 

Numérique : tournage vidéo, actions robot (sons, 
LED, déplacements). 

EMI : esprit critique, usage raisonné de l’image. 

Arts : décor / illustrations filmées. 

Éducation musicale : sons et ambiances 


